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Опис дисципліни 

Метою курсу «Комп’ютерна графіка» є набуття студентами знань та навичок у галузі 

комп’ютерної графіки. Вивчаючи курс, студенти формують знання про поняття комп’ютерної 

графіки, історію, сфери застосування та види комп’ютерної графіки, основні поняття растрової 

та векторної графіки, формати графічних зображень, колірні моделі; здобувають практичні 

навички роботи в сучасних графічних редакторах та створення графічних елементів за 

допомогою OpenGL. 

 

Структура курсу 

Тема Результати навчання Завдання 

Тема 1. Вступ до 

комп’ютерної 

графіки 

Знати концепцію комп’ютерної графіки, історію 

комп’ютерної графіки, сфери застосування 

комп’ютерної графіки, розуміти інтерактивну та 

неінтерактивну комп’ютерну графіку. 

Питання 

Тема 2. Растрова та 

векторна графіка 

Знати основні поняття растрової графіки, основні 

поняття векторної графіки, відомі векторні графічні 

редактори, вміти працювати з графічними редакторами. 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Тема 3. Формати 

графічних 

зображень 

Знати растрові формати, векторні формати, складні 

формати 

Питання  

Тема 4. Колірні 

моделі 

Розуміти колірні моделі (RGB, CMYK, HSV і HLS). Питання 

Тема 5. Апаратне 

забезпечення 

комп'ютерної 

графіки 

Знати пристрої введення та виведення, пристрої 

відображення в комп’ютерній графіці. 

Питання 

Тема 6. Анімація в 

комп'ютерній 

графіці 

Знати області застосування анімації. Види анімації Питання 

Тема 7. Вступ в 

OpenGL 

Знати та вміти інсталювати передумови OpenGL, 

розуміти, що означає основний режим, як OpenGL 

функціонує як машина станів core-profile, і сподіватися, 

що OpenGL працюватиме як кінцевий автомат. 

Питання, 

лабораторна 

робота 
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Тема 8. Графічний 

конвеєр 

Знати загальну структуру графічного конвеєра, вміти 

вводити вершини об’єктів, розуміти призначення 

вершинного та фрагментного шейдерів, вміти 

компілювати шейдер і об'єднувати атрибути вершин. 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Тема 9. Двовимірні 

перетворення 

Розуміти матричне представлення точок, основні 

перетворення: переміщення, поворот і масштабування, 

обертання навколо довільної точки. 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Тема 10. 

Тривимірні 

перетворення 

Розуміти тривимірні перетворення: переміщення, 

масштабування, обертання, перетворення перегляду. 

Питання 

 

У процесі вивчення даної дисципліни використовуються наступні способи оцінювання та 

методи демонстрування результатів навчання: поточне опитування, тестування; презентації 

результатів виконаних завдань; оцінювання результатів самостійної роботи студентів; інші види 

індивідуальних і групових завдань; залік.  

Політика щодо академічної доброчесності: списування під час здачі заліків та екзаменів 

заборонено (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). 
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Шкала оцінювання: 

За 

шкалою 

ЗУНУ 

За 

національною 

шкалою 

За шкалою ECTS 

90-100 відмінно A (відмінно) 

85-89 
добре 

B (дуже добре) 

75-84 C (добре) 

65-74 
задовільно 

D (задовільно) 

60-64 E (достатньо) 

35-59 
незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 

 


