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Опис дисципліни 

 

Дисципліна „Прикладне програмне забезпечення для комп'ютерних систем 

та мереж” орієнтовані на глибоке та ґрунтовне засвоєння студентами систематичних 

знань та практичних навичок для створення програмних продуктів з ефективним 

використанням сучасних технології. Завдання курсу полягає в вивченні науково- 

практичного інструментарію проектування прикладних програмних додатків та їх 

складових за допомогою сучасних засобів автоматизованого проектування. 

 
Структура курсу 

Тема Результати навчання Завдання 

Об’єктно- 

орієнтоване 

програмування 

Засвоїти основні поняття та задачі 

курсу, особливості розроблення 

програмного забезпечення на основі 

об’єктно-орієнтованого підходу 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Поняття класу Засвоїти основні механізми 

проектування структури класів та принципи 

їх реалізації  в  прикладних  програмних 

розробках 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Поняття інкапсуляції Ознайомитись з принципами 

використання механізмів обмеження 

доступу до окремих полів класу та реалізації 
методів для їх обробки 

Питання, 

лабораторна 

робота 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

У процесі вивчення даної дисципліни використовуються наступні способи 

оцінювання та методи демонстрування результатів навчання: поточне опитування, 

тестування; презентації результатів виконаних завдань; оцінювання результатів 

самостійної роботи студентів; інші види індивідуальних і групових завдань; 

екзамен.  

Політика щодо академічної доброчесності: списування під час здачі заліків та 

екзаменів заборонено (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). 

 

 

Принцип 

наслідування в 

об’єктно-

орієнтованому 

підході 

Вивчити принципи проектування та 

реалізації програмних додатків з 

механізмами створення власних класів на 

основі уже існуючих розробок. 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Поліморфізм Засвоїти принципи створення 
програмних додатків з використанням 
принципів параметричного поліморфізму 

Питання, 

лабораторна робота 

Перезавантаження 
унарих операторів. 

Вивчити принципи надання нових 
механік унарним операторам при роботі з 
атрибутами класів 

Питання, 
лабораторна 

робота 

Перезавантаження 

бінарних операторів. 

Вивчити принципи надання нових 

механік бінарним операторам при роботі з 

атрибутами класів 

Питання, 

лабораторна робота 

Шаблони класів. Вивчити особливості створення  та 
використання  шаблонних  класів при 
розробці складних програмних додатків 

Питання, 
лабораторна 

робота 

Standard Template 

Library принципи, 

вимоги, типи 

Вивчити технології та типи даних 

реалізовані в стандартній бібліотеці 

шаблонів мови С++ 

Питання, 

лабораторна робота 

Алгоритми 

бібліотеки STL 

Вивчити алгоритми обробки даних 

реалізовані в стандартній бібліотеці 

шаблонів мови С++ 

Питання, 

лабораторна робота 

Списки Ознайомитись з основними 

принципами створення, обробки, видалення 
типів даних типу список 

Питання, 

лабораторна 
робота 

Дерева та стеки Ознайомитись з основними 

принципами створення, обробки, видалення 

типів даних типу дерева та стеку 

Питання, 

лабораторна робота 

Обробка виключень Засвоїти механізми створення елементів 

запобігання виникнення помилкових 

ситуацій під час функціонування 

програмної системи 

Питання, 

лабораторна 

робота 

Лямбда вирази. Вивчити принципи створення лямбда 

виразів на механізми їх використання 
Питання 

Бібліотека роботи з 

графічними 

елементами SFML. 

Ознайомитись з основними принципами 

створення програмних додатків з   

використання графічних елементів 

Питання, 

лабораторна 

робота 
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Шкала оцінювання 
 

За 

шкалою 

ЗУНУ 

За 

національною 

шкалою 

 

За шкалою ECTS 

90-100 відмінно A (відмінно) 

85-89 
добре 

B (дуже добре) 

75-84 C (добре) 

65-74 
задовільно 

D (задовільно) 

60-64 E (достатньо) 

35-59 
незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 
 


