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ՏԵՐՆՈՊՈԼԻ ԱԶԳԱՅԻՆ ՏՆՏԵՍԱԳԻՏԱԿԱՆ ՀԱՄԱԼՍԱՐԱՆԻ

ԵՐԵՎԱՆԻ ԿՐԹԱ-ԳԻՏԱԿԱՆ ԻՆՍՏԻՏՈՒՏ

ԸՆԴՈՒՆԵԼՈՒԹՅԱՆ ՔՆՆՈՒԹՅԱՆ ՀԱՐՑԱՇԱՐ
«ԻՆՖՈՐՄԱՏԻԿԱ ԵՎ ՀԱՇՎՈՂԱԿԱՆ ՏԵԽՆԻԿԱ»
1. Անհատական համակարգչի կառուցվածքը, հիմնական սարքավորումները:

2. Արտաքին սարքեր:

3. Կենտրոնական պրոցեսորի կառուցվածքը:

4. Մեքենայական լեզուները և պրոցեսորներ:
5. Հաշվողական տեխնիկայի զարգացման հիմնական փուլերը:
6.  Համակարգիչների սերունդը:
7. 2-րդ սերնդի մեքենայի կառուցվածքը:

8. 3-րդ սերնդի մեքենայի օգտագործման հիմնական մեթոդը- ժամանակի բաշխումը:

9. 4-րդ սերնդի համակարգիչներ:
10. 5-րդ սերնդի համակարգիչներ:
11. Ինֆորմացիայի կրիչներ, տեսակները:

12. Հիշողության ճարտարապետությունը:
13. Համակարգչի հիշողության տեսակներն ու բնութագրիչները:

14. Ներքին հիշողության կազմակերպումը:
15. Հիշողության ընդհանուր կառուցվածքը:

16. Օպերատիվ հիշողություն:

17. Համակարգչի արտաքին հիշողությունը և տվյալների հոսքը:

18. Հիշողության էջային կառուցվածքը:

19. Ուղիղ, հակառակ և լրացուցիչ կոդեր:

20. Երկուական գումարիչ՝ տրամաբանական սխեման:

21. Ֆայլեր: Ֆայլային կառուցվածք: Ֆայլադարան և նրա կառուցվածք:
22. Գրաֆիկական ինֆորմացիայի ներկայացման տեսական հիմունքներ:
23.  Գրաֆիկայի հիմնական տարրերը

24. Համակարգչի ծրագրային ապահովումը:
25. Ծրագրավորման լեզուներ:

26. Ծրագրավորման լեզուների դասերը:

27. Տվյալների տիպերը ծրագրավորման լեզուներում:

28. Հրամանների տիպերը և նրանց կատարումը:
29. Պայմանի օպերատորների ծրագրավորումը:

30. Ցիկլային պրոցեսների ծրագրավորումը: 
31. Սահող ստորակետով թվերի ներկայացումը:

32. Տրամաբանական սխեմաներ:

33. Բազային տրամաբանական սխեմաներ:

34. «Եվ», «Կամ», «Ոչ» տրամաբանական ֆունկցիաներ:

35. Ճշմարտացիության աղյուսակներ:
36. Օպերացիոն համակարգերի ընդհանուր բնութագրերը:

37. WINDOWS օպերացիոն համակարգի ֆունկցիաները
38. Վիրուսներ և հակավիրուսային ծրագրեր:

39. Լոկալ ցանցերի կառուցվածքը:
40. Համակարգչային ցանցերի անհրաժեշտ տեխնիկական սարքավորումներն ու նրանց բնութագրիչները:

41. Ինֆորմացիայի ներկայացումը համակարգչում:Երկուական կոդավորում:

42. Այբուբենաթվային ինֆորմացիայի կոդավորումը:

43. Տասնորդական թվերի կոդավորումը:

44. Ինֆորմացիայի քանակը և չափման միավորները:

45. Հաշվարկային համակարգեր, մի հաշվարկային համակարգից մյուսին անցնելը:

46. Երկուական թվաբանության (հանում, բազմապատկում, բաժանում)

47. Ամբողջ թվերի երկուական համակարգից տասականի ձևափոխումն ու հակադարձ անցումը:

48. Ամբողջ թվերի երկուականից ութական և տասնվեցական համակարգերի ձևափոխումն ու դրանց հակադարձ անցումները:
49. Տեքստային խմբագրիչ և նրա հիմնական ֆունկցիաները:
50. Էլեկտրոնային աղյուսակներ, նրանց հիմնական ֆունկցիաները, բջիջ: 
51. Տվյալների հենքերի հասկացությունը:
52. Տվյալների հենքերի ստեղծումը
53. Աղյուսակների ստեղծում և խմբագրում

54. Աղյուսակում ինֆորմացիայի որոնումն ու փոխարինումը

55. Տվյալների բազմաղյուսակ հենքեր
56. Ինտերնետի ծառայություններ:

57. Ինտերնետ համակարգչային ցանցը:

58. Սերվեր և կլիենտ հասկացություններ
59. Սերվերի ֆունկցիաները:

60. Էլեկտրոնային փոստի հասցեի կառուցվածքը:

61. Ինֆորմացիայի փնտրումը ինտերնետում:

62. Հիպերտեքստ, HTML- ֆորմատի գաղափարը:
63. Տեքստի ձևավորում:  Աշխատանք տեքստի հետ: 

64. Ցուցակներ: Աշխատանք ցուցակների հետ:
65.  Հիպերտեքստային հղումներ: 
66. Հիպերհղումների ստեղծում: 
67. WEB-գրաֆիկա:
68.  Աղյուսակների ստեղծում:
69. Մուլտիﬔդիա ֆայլերին ուղղված հղումներ: 
70. CSS - ոճերի կասկադային աղյուսակներ:
71. Գույն և ֆոն: 

72. Բլոկային մոդել: 
73. Տարրի չափի ու դիրքի սահմանումը: 
74. WEB-կայքի կառուցվածքը:
75. WEB-կայքի տեղակայումը:
                                                         Կազմեց՝  տեխ.գիտ.թեկնածու, դոցենտ Հայկազյան Է. Մ.
ТЕРНОПОЛЬСКИЙ НАЦИОНАЛЬНИЙ ЭКОНОМИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ

ЕРЕВАНСКИЙ УЧЕБНО-НАУЧНЫЙ ИНСТИТУТ
ВСТУПИТЕЛЬНЫЙ ЭКЗАМЕН

«ИНФОРМАТИКА И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ТЕХНИКА»
1. Архитектура персональных компьютеров. основные устройства.
2. Внешние устройства.
3. Структура центрального процессора.
4. Машинные языки: процессоры.

5. Основные этапы развития вычислительной техники.

6. Поколения компьютеров.

7. Архитектура компьютеров 2-го поколения.

8. Распределение времени - основной метод ипользуемый в 3-ем поколении компьютеров.
9. Компьютеры 4-го поколения.

10. Компьютеры 5-го поколения.

11. Виды накопителей информации.

12. Архитектура памяти.

13. Виды и характеристики компьютерной памяти.

14. Организация внутренней памяти.

15. Общая структура памяти.

16. Оперативная память.

17. Внешняя память компьютера, поток данных.

18. Страничная организация памяти.
19. Прямой, обратный и дополнительный коды.

20. Двойное суммирование - логическая схема.

21. Файлы: Структура файла․ Файловая библиотека и ее структура.
22. Теоретические основы представления графической информации.

23. Основные элементы графики

24. Компьютерное программное обеспечение.

25. Языки программирования.

26. Языковые уроки программирования.

27. Типы данных в языках программирования.

28. Типы команд и их исполнение.

29. Программирование операторов условий.

30. Циклическое программирование процесса.

31. Представление чисел со скользящей запятой.

32. Логические схемы.

33. Основные логические схемы.

34. «И», «Или», «Нет» логических функций.

35. Таблицы истинности.
36. Основные характеристики операционных систем.
37. Функции операционной системы WINDOWS

38. Вирусы и антивирусные программы.

39. Структура локальных сетей.

40. Необходимая техническая оснащенность компьютерных сетей и их характеристики.

41. Представление информации на компьютере. Бинарное шифрование.

42. Кодирование алфавитно-цифровой информации.

43. Кодирование десятичных чисел.

44. ​​Количество информации: единицы измерения.

45. Системы счисления, перевод из одной системы счисления в другую.
46. Двоичная арифметика (вычитание, умножение, деление)

47. Преобразование десятичного числа из двоичной системы целых чисел и обратный переход.

48. Преобразование восьми-шестнадцатизначных систем из двузначных и их обратных переходов.

49. Текстовый редактор и ее основные функции.

50. Электронные таблицы и их основные функции, ячейка.
51. Понимание баз данных.

52. Создание баз данных

53. Создание и редактирование таблиц

54. Поиск и замена информации в таблице

55. Многомерные базы данных

56. Службы интернета.

57. Всемирная сеть интернет.

58. Концепции сервер-клиент.
59. Функции сервера. 
60. Структура адреса электронной почты.

61. Поиск информации в интернете.

62. Гипертекст, идея формата HTML.

63. Форматирование текста. Работа с текстом.

64. Списки: Работа со списками.

65. Гипертекстовые ссылки.

66. Создание гиперссылок.

67. WEB-графика.

68. Создание таблиц.

69. Ссылки на мультимедийные файлы.

70. CSS - стиль каскадных таблиц.

71. Цвет: фон.

72. Блочная модель.

73. Определение размера и положения элемента.

74. Структура веб-сайта.

75. Развертывание сайта.
                                                                      Составил к.тех.н., доцент Айказян Э. М.
